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La relacidon con nuestro entorno determina y condiciona nuestra
actividad, pero dicha concepcion varia segun la época y la
interpretacién cultural que se hace de la misma. El Arte - como
cualquier otro proceso cultural — es basicamente un proceso de
transmision, de transferencia, de didlogo continuo, permanente y
necesario, no se encuentra separado de las cosas utiles o de la
significacion simbdlica. Nuestra caja de herramientas, taller o estudio,
no ha parado de incorporar a lo largo de la historia nuevos utiles,
técnicas, lenguajes y equipos que, sin embargo, buscan dar respuesta
a cuestiones recurrentes. Una posicién Unica de busqueda de
autonomia del artista dentro de un contexto de produccién en el que
la obra busca un espacio de resistencia a un mundo bajo control, en
una clara evidencia de la concepcidn que tiene el artista de la realidad.
Intentar conocer y examinar la maquinaria que controla y produce los
procesos de percepcion de nuestro entorno, de tratar de aprehender
nuestra realidad, fue siempre, y lo es hoy, un punto de partida
esencial para mi trabajo como artista. Llegue por primera vez a
Dortmund en octubre de 1996 y pasaria en la ciudad un periodo de
seis meses en el contexto de una residencia europea para artistas, en
un momento en el que percibia que multitud de caminos y vias de
analisis parecian abrirse a la experimentacion artistica. En aquel
momento mi actividad se orientaba hacia la nocion de proyecto sin
amoldarme a un formato determinado. Sin tampoco supeditarme a
unos plazos apremiantes ni a los exclusivos contextos del arte,
utilizando distintos medios y recursos: instalaciones y soportes
interactivos, fotografias y videos, carteles y pasquines, postales y
adhesivos, la institucion y el espacio publico, nuevas y viejas
herramientas de artista. La materia de mi practica artistica concernia
por entonces al entorno social y meditico a través de proyectos
referidos a la xenofobia y el racismo inveterado, a la interesada
avenencia entre el poder econdmico y la cultura de pompay
circunstancias, al atropello de las libertades en nombre de la ley y el
orden tecnolégico (We are watching — Wir Beobachten!)o a la
memoria y el inconsciente urbano (en los trabajos realizados durante
mi estancia como becario en la Kiinstlerhaus Dortmund, 1996-97).
Proyectos que a menudo se ramifican con nuevas intervenciones,
solapandose con una invectiva corrosiva del credo tecnoldgico.

Pasé esos primeros seis meses investigando y trabajando en
proyectos en y para lugares publicos que denominé generalmente
como We are watching (Wir Beobachten). La antigua industria pesada
de la ciudad, de toda la regién de la Cuenca del Ruhr, antiguo corazon
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industrial de Alemania, se habia desmantelado en gran medida; la
economia estaba iniciando un proceso de cambio estructural
orientdndose principalmente hacia la tecnologia y el sector de
servicios. La revolucion industrial estaba dando paso a la revolucién
informacional. Dortmund Project, proyecto pionero en Alemaniay en
Europa en lo que se refiere a planificacidn estratégica de caracter
supramunicipal. Estaba en marcha uno de los mayores cambios
estructurales de Europa, de la industria pesada, casi en exclusividad, a
la investigacion y servicios. Dortmund, el corazén de la
socialdemocracia alemana (Herzkammer der SPD), era sindnimo de
minas de carbon, empresas siderurgicas y obreros orgullosos. Una
aglomeracién de industrias dedicadas fundamentalmente a la mineria
y sus actividades derivadas y los alojamientos de la gran cantidad de
mano de obra necesaria. Su crecimiento fue anarquico y por ello con
la crisis industrial presentaba los problemas tipicos de estas areas,
bajo nivel de equipamientos, estructuras precarias, paro y tensiones
sociales. La industria pesada habia sido protagonista de la
degradaciéon ambiental de la regidn, como la exposicion prolongada
al polvo de carbén y al gas sulfurico perjudicaron la salud y la vida de
sus trabajadores, la region también vivié el estigma de las dos
Guerras Mundiales y fue castigada por abastecer a Alemania de
armamento.

La ciudad, la regién, el pais, Europa, el Mundo, estaban
experimentando un proceso de transformacion dréastica. Aquel 1996
era ano que nace la oveja Dolly, el primer animal clonado. En Suiza,
cientificos del CERN anuncian haber obtenido nueve antidtomos de
hidrégeno, el primer logro en la obtencidén de antimateria. Se utiliza
por primera vez publicamente el término Nueva Economia en la
revista BusinessWeek en el informe de Michael J. Mandel
denominado “El triunfo de la Nueva Economia”. La Web estaba
empezando a ganar un gran impulso, aunque habia solo 100.000
sitios web, en comparacién con los 1.218.423.991 de 2021 (en 2017
llegd a 1.800.047.111). La burbuja tecnologica estaba en plena
ebullicion. El superordenador Deep Blue de IBM vence por primera
vez al ruso Garry Kasparov en una partida de ajedrez. Por supuesto,
Google.com aun no existia, Webcrawler que se habia iniciado en 1994
fue el primer motor de busqueda web en proporcionar busqueda de
texto completo. Yahoo (En 1994, se cambio el nombre de "Jerry's
Guide to the World Wide Web" a "Yahoo!") estaba en camino de
convertirse en uno de los principales portales web. La gente acababa
de empezar a cambiar de resolucidn de pantalla de 640x480 a
800x600. Netscape Navigator era el navegador web lider por un
amplio margen (originalmente como Mosaic Communications
Corporation y posteriormente como Firefox/Mozilla). El informatico
indio Sabir Bhatia lanzaria el sitio web Hotmail.com, el primer correo
electrénico gratuito. Las nuevas tecnologias de informacion y
comunicacién como Internet habian irrumpido timidamente en el
ambito domestico, llegaban para quedarse. La mayoria de las
personas usaban conexiones de Internet por marcacion con
velocidades impresionantes que iban desde 28,8 Kbps a 33,6 Kbps. En
1997 llegarian médems de 56 Kbps muy modernos. Mea culpa, aquel
1996 instalé el primer modem en el estudio de Iris Dressler y Hans D.
Christ en la Kiinstlerhaus Dortmund inoculandoles el virus de acceso
a Internet en la incipiente HMKV Hartware MedienKunstVerein.
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En realidad, nos encontrdbamos ante una nueva utopia de libertad y
acceso global a la informacién y al conocimiento que vimos
desvanecerse rapidamente. Aquella idea de tecnologia liberadora e
Internet como un espacio mas democratico -a la que la mitomania
rindié culto y pleitesia- no era mas que la vision optimista de un
sueno que aparecioé pronto como irrealizable. Seguramente todavia
disponemos de poco recorrido histérico, como para tener una
perspectiva objetiva sobre algunos de los cambios que se estaban
produciendo, pero a buen seguro que ciertas utopias planteadas han
guedado definitivamente abandonadas. Pero también es verdad que
en aquellos momentos se estaban produciendo una serie de cambios
gue nos han traido hasta aqui, algunos de estos cambios comenzaron
con el inicio de la década de los noventa, y de estos cambios se
establecio la practica artistica que se derivd en el proyecto
Technologies To The People™. La Red, como espacio publico, el
proceso de digitalizacién, los efectos de la globalizacién, el panéptico
electronico, Software Libre, algunos procesos de cambio estructural
que de alguna forma estaban modificando nuestra forma de pensar,
consumir, producir, socializar, comerciar... Un cambio técnico y
cognitivo que suponia la aparicidon de nuevos oficios, la adquisicién
de nuevos conocimientos por parte de los artistas y creadores, y la
necesidad de implementar nuevas formas de organizacion del trabajo
de creacién y produccion cultural. Y asi nacié: “Technologies To The
People™, dirigida tanto a la gente del lamado Tercer Mundo como a
los sin techo, los huérfanos, los parados, los fugitivos, los
inmigrantes, los alcohdlicos, los drogadictos, las personas aquejadas
de disfunciones mentales y toda otra categoria de ‘indeseables’.
Technologies To The People™ surgi6 para las personas a las que se le
niega el acceso a la nueva sociedad de la informacién y a las nuevas
tecnologias. Technologies To The People™ quiere mas gente
conectada.”’ Durante mucho tiempo, Technologies To The People™
sirvié como una especie de escenario y de mascara para representar
situaciones ambiguas y de ocultacién, pero también como una forma
de reivindicar espacios de accion liberados.

En 1998, recibi la invitacion de Iris Dressler y Hans D. Christ, HMKV
Hartware MedienKunstVerein, para realizar un proyecto ex profeso en
la Dortmunder U, un edificio que conocia muy bien. Durante seis
meses lo habia estado cruzando casi a diario, y lo habia estudiado
hasta la obsesion. Emblematico edificio de Ernst Neufert y Emil Moog.
Autentico icono de la regién, simbolo de muchos acontecimientos.
Como Dortmund Union Brewery, la mayor fabrica de cerveza de
Alemania. Como Centro de Arte y Creatividad (Zentrum fir Kunst und
Kreativitat), simbolo de la regeneracion de la ciudad y de cémo las
gentes del valle del Ruhr han usado sus ruinas industriales para
levantar unos cimientos mas sostenibles a través de la cultura y el
arte tras el abandono del capitalismo del carbén y el acero. Pero sobre
todo un edificio de resistencia, que se mantuvo en pie tras los
devastadores bombardeos de Dortmund el 12 de marzo de 1945
donde mas de 1.108 aviones realizaron un ataque récord contra un
solo objetivo en toda la Segunda Guerra Mundial. Se lanzaron mas de

! Technologies To The People™ -folleto de la exposicidon un-frieden. sabotage von
wirklichkeiten en Kunsthaus Hamburg, Kunstverein Hamburg, 1996
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4.800 toneladas de bombas a través del centro y el sur de la ciudad y
destruyeron el 98% de los edificios. Estos ultimos datos centraron mi
actuacion para el ambicioso y premonitorio proyecto Reservate der
Sehnsucht. Un proyecto que comencé a construir en 1996 a base de
pequenas historias, que se hunde en la memoria de una ciudad y sus
ciudadanos. Que habla de reconstruccion, superacién, de reinventarse
y resurgir de las cenizas, como el Ave Fenix. Las cenizas de la guerra,
del pasado industrial y minero, las cenizas del capitalismo... 7The
Manfred and Wilhelm Beutel Photo Collection (1998) debia de poner a
prueba esa memoria, generar un contexto de desmemoria entre el
publico visitante de un edificio que Iris Dressler y Hans D. Christ
habian transformado en una maravillosa semilla de esperanza y
optimismo a través del trabajo de un punado de artistas. Muchos
curiosos se acercarian alli por primera vez, traspasarian las enormes
heridas de un edificio en ruinas, sus enormes orificios les conducirian
a través de una experiencia cultural y artistica sin precedentes. Mi
objetivo era crear un espacio de resistencia, una frontera para los
convencionalismos y una prueba para su memoria. A través de una
coleccion de imagenes manipuladas creé una ficticia y convencional
coleccién de fotografias sobre la historia del propio edificio. Manipulé
cada una de las imagenes situando el edificio en perspectivas y
puntos de vista totalmente imposibles. Y posteriormente los volvia a
enganar por medio de una sofisticada animacion multimedia que
explicaba como llegamos a localizar la situacién geogréfica exacta
desde dénde los autores tomaron las fotografias originales, y con ello
pretendia evocar una visualizacidn histérica de la ciudad. Una ciudad
que habia sido totalmente reconstruida tras la guerra y que por tanto
no podemos reconocer, hi recorrer, en su representacion fisica
posterior.

Una lectura perspicaz del texto de época nos da las claves del engano:

“(...) La posibilidad de exhibir una seleccion de la Manfred
and Wilhelm Beutel Photo Collection en el Edificio Union
Brauerei es otro ejemplo de la importante tarea que ha
asumido la Fundacion Technologies To The People™ para
ofrecer aspectos destacados de nuestra contemporaneidad.
Nuestra fundacion Technologies To The People™ dedica un
riguroso esfuerzo a esta tarea bajo la guia de especialistas y
artistas excepcionales, cuyo apoyo y asesoramiento
apreciamos mucho. Una caracteristica esencial de
Technologies To The People™ es su compromiso con el
desarrollo econémico, tecnolégico, social y cultural,
compromiso que requiere la presentacion de nuevas
perspectivas en todos los campos y desde todos los dngulos.

Hasta hace poco, pocas personas conocian la existencia de
Manfred and Wilhelm Beutel Photo Collection.

Fue el artista espanol Daniel Garcia Andujar, en su
investigacion de la historia y arquitectura de la ciudad de
Dortmund, quien descubrio esta interesante coleccion.

Este artista realiza una interesante investigacién a partir del
analisis de la documentacion fotografica.

Technologies To The People™ respaldé inmediatamente este
proyecto con gran entusiasmo y dedicacién. Daniel Garcia
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Andujar requirié de las sofisticadas técnicas y herramientas
de Technologies To The People™ para localizar la situacion
exacta desde la que Wilhelm y Manfred Beutel tomaron
fotografias, y con ello pretendia evocar una visualizacién
historica de la ciudad.

Durante este proceso, Daniel Garcia Andujar utilizé nuestra
tecnologia de Sistemas de Informacién Geografica (SIG) para
localizar lugares en Dortmund analizando la documentacién
fotografica de la Manfred and Wilhelm Beutel Photo
Collection. El SIG se ha utilizado durante mucho tiempo
como una herramienta eficaz para la gestion y el analisis de
datos espaciales relacionados con la modelizacion ambiental.
Esta tecnologia tiene la capacidad de integrar, almacenar,
procesar y generar informacién geografica. Estas
herramientas avanzadas de gestiéon de la informacién
mejoraran el rendimiento del modelo y la toma de
decisiones. Hay dos tipos de informacion relacionada con
accidentes geograficos. La primera es la informacioén
espacial; la ubicacion y la forma de las caracteristicas. La
segunda es la informacién atributiva que describe estas
caracteristicas. Los datos se pueden almacenar en cualquier
vector. Los datos vectoriales representan caracteristicas
geograficas como puntos, lineas y poligonos almacenados
como una serie de coordenadas X, y, z. Los datos de
imagenes son recopilados por sensores a bordo de satélites
en Orbita terrestre como LandSat y SPOT. Los datos
topograficos se utilizan para el andlisis en perspectiva
tridimensional.

Finalmente, deseamos expresar nuestra admiracién por la
obra de Wilhelm / Manfred Beutel y nuestro deseo de que sea
debidamente reconocida en una esfera mas alla del estrecho
circulo de los aficionados a la fotografia, asi como una
extension del reportaje fotografico.”?

Algunas de las reflexiones, técnicas de trabajo y lenguajes que utilicé
en torno al proyecto en Dortmunder U me sirvieron para desarrollary
experimentar modos de hacer y modelos de trabajo que todavia me
acompanan en el desarrollo de mi practica artistica actual.

Poner en cuestion lo que uno cree conocer es una herramienta eficaz
que permite al artista activar mecanismos que nos ayudan a
interpretar y cuestionar nuestra realidad. Asi como sonar desde las
ruinas en un paisaje posible y proyectar desde el pasado imagenes y
recuerdos que forman parte de nuestro imaginario colectivo,
comunicando al presente lo que guardamos para el futuro.

Ensayo escrito en espanol por Daniel Garcia Andujar, 2021

2 Catalogo de la exposicion Reservate der Sehnsucht en Dortmunder U (Antigua cerveceria
Union) Volumen 1, Ed. Kulturbiiro Stadt Dortmund en colaboracidon con hARTware projekte
e.V.y Kultur Ruhr GmbH, 1998, p. 36 (Cita revisada linglisticamente, 2021)



